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Attribute sollten mdglichst in allen
verwendeten Blocken eine strukturier-
te und einheitliche Benennung haben,
gerade fir die weitere Verwendung in
Datenbanken. Dies ist leider nicht im-
mer der Fall, besonders dann nicht,
wenn zum Beispiel Blocke aus ande-
ren Quellen zu importieren sind oder
sich die eigene Symbolbibliothek wei-
terentwickelt und dadurch verandert.
Da heift dann ein Attribut ,BEZ", ,BE-
ZEICHNUNG', ,NAME® oder derglei-
chen, meint aber immer dasselbe.
Hier kann K_ATT-RENAME-ALL.LSP
helfen und diese unterschiedlichen
Bezeichnungen im gesamten Plan
editieren und damit vereinheitlichen.

Nach dem Start werden alle Block-
definitionen und alle Blockeinfligun-
gen auch in verschachtelten Blocken
durchsucht und die Daten der gefun-
denen Attribute in einem Dialogfeld
aufgelistet. Dabei wird nach Attribu-
tinhalt, Attributbezeichnung, Einga-
beaufforderung und dem Vorgabe-
wert unterschieden. Die einzelnen
Auflistungen sind in der Dropdown-
liste ganz oben im Dialog wahlbar.
Danach kann man aus der Auflis-
tung einen Eintrag wahlen und die-
sen editieren. Mit Enter wird der ver-
anderte Wert Ubernommen und in
der Liste hinter dem alten Wert an-
gezeigt.

K_ATT-RENAME-ALL.LSP: Attribute editieren, einfach und schnell

Der Dialog ist einfach gehalten und
man kann nicht bestimmte Attribute
in ausgewahlten Blockdefinitionen
bearbeiten; dafiir gibt es ja ,BATT-
MAN®, Das Tool ist fiir einfache An-
passungen gedacht und, gerade bei
Attributinhalten, zur Korrektur von
Tippfehlern. Andreas Kraus/ra <
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